5 НАСЛЕДОВАНИЕ И ПОЛИМОРФИЗМ КЛАССОВ В ЯЗЫКЕ C#

5.3 Индивидуальные задания для СРС

5.3.1 Имеется иерархическая цепочка наследуемых классов: базовый, автомобили, автомобили для перевозки людей и такси. Предусмотреть размещение объектов наследуемых классов в массиве. При просмотре массива автомобилей предусмотреть выдачу   автомобилей, выпущенных до 1990г.

5.4 Контрольные вопросы 

5.4.1 Понятие инкапсуляции. Пример.
5.4.2 С помощью каких элементов класса реализуется принцип инкапсуляции? Пример.
5.4.3 Понятие наследования. Пример.
5.4.4 Формат записи наследования классов в языке C#.
5.4.5 Зачем в визуальных средах программирования создаются иерархические цепочки наследуемых классов?
5.4.6 Понятие спецификатора доступа protected.
5.4.7 Понятие базового и производного классов.
5.4.8 В какой очередности создаются объекты для базового и производного классов при работе конструктора производного класса (при работе конструктора базового класса)?
5.4.9 В какой очередности удаляются объекты для базового и производного классов при работе деструктора производного класса (при работе конструктора базового класса)?
5.4.10 Понятие полиморфизма. Пример.
5.4.11 Как реализуется принцип полиморфизма? Пример.
5.4.12 Понятие абстрактных базовых классов в языке C#. Пример.
5.4.13 Понятие виртуальных методов в языке C#. Пример.
5.4.14 Понятие статического наследования методов классов. Пример.
5.4.15 Понятие динамического наследования методов классов. Пример.

